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1. Hirnleistungsdiagnostik

 Stets hypothesengeleitet anhand:
* Lokalisation der Lasion
* Verhaltensbeobachtung 4o
* Subjektivempfundene Beschwerden seitens des Patienten
* Von Angehorigen geaullerte Veranderungen

* Dient der Feststellung und Objektivierung von moglichen Defiziten



1. Hirnleistungsdiagnostik

CAVE!

Es mussen potentielle Einflussfaktoren bericksichtigt werden, wie z.B.:
* Motorische Einschrankungen
* Visuelle Einschrankungen

» Kognitive Einschrankungen (organisch, sprachlich sowie
bildungsanamnestisch)

* Medikation
e Affekt



1. Hirnleistungsdiagnostik - Aufmerksamkeit

* Aufmerksamkeitsdefizite sind haufig (aber nicht ausschlieRlich) bei
rechtsseitigen Mediainfarkten zu erwarten.

* Gangige Verfahren zur Aufmerksamkeitstestung:

* TAP: Testbatterie zur Aufmerksamkeitsprifung
* WTS: Wiener Testsystem



1. HLD: TAP-Alertness

Alertness

Bei dem folgenden Versuch wird die Reaktionszeit bestimmt:

[hre Aufgabe ist es, so schnell wie moglich auf die Taste zu driicken, wenn das folgende
reuz auf dem Bildschirm erscheint!

Taste driicken (Abbruch n




1. HLD: TAP-Alertness

TAP-Alertness

Kennung

Untersucher: Hornjak

Testdatum: 18.08.2022 um 08:13:06
Alter: 50

Mormen: Alle

Ergebnisse (%-Normen)

Bedingung Mittel | Median | % | Stdabw | % | Korr. | Ausl. | Ausr. | Antiz.
Serie 1 268 266 24 28 6 20 0 1 0
Serie 2 259 250 Kt 28 6 20 0 0 0
Serie 3 260 254 27 33 B 20 0 1 0
Serie 4 239 237 58 20 95| 20 0 1 0
chne Warnsignal | 256 251 42 32 76 | 40 0 1 0
mit Warnsignal 259 250 K3 | 30 76 | 40 0 1 0

fett: Wichtiger Parameter, wird im Profil angezeigt.

Kennwert phasische Alertness - 0,004 (% = 31)



1. HLD: TAP-Alertness

TAP-Alertness

Kennung:

Untersucher: Hornjak
Testdatum: 24 082022 um 11:31:39

Alter: 57
Mormen: Alle
Ergebnisse (%-Normen)

Bedingung Mittel | Median | % | Stdabw | % | Korr. | Ausl. | Ausr. | Antiz.
Serie 1 645 618 <1 186 =1 20 0 1 0
Serie 2 441 425 1 91 7 20 0 1 0
Serie 3 522 510 1 120 2 20 0 1 1
Serie 4 527 523 1 i 10 20 0 1 0
ohne Warnsignal | 577 560 =1 130 2 40 0 2 0
mit Warnsignal 481 477 1 113 4 40 0 2 1

fett: Wichtiger Parameter, wird im Profil angezeigt.

Kennwert phasische Alertness : 0,160 (% = 88)




1. HLD: TAP-Go/Nogo 1aus?2

Go/Nogo

Bei der folgenden Untersuchung erscheimen hinteremmander die folgenden Kreuze:

[hre Aufgabe ist es, so schnell wie moglich die Taste zu driicken, wenn das folgende Kreuz
erscheint:

Bitte driicken Sie nur bei diesem Kreuz.

Taste driicken (Abbruch mit X)




1. HLD: TAP-Go/Nogo 2aus5

Go/Nogo

Bei dieser Untersuchung werden Ihnen in einer zufalligen Reihenfolge folgende Muster

Bitte driicken Sie so schnell wie moglich die Taste bei folgenden Mustern:

Taste driicken (Abbruch mit X)




1. HLD: TAP-Go/Nogo 2aus5

TAP-Go/Nogo

2aus s

Kennung:

Untersucher: Hornjak
Testdatum: 18.08.2022 um 08:18:57

Ergebnisse (%-Normen)

Median

Alter: 50

Mormen: Alle
Bedingung | Mittel
gesamt 579

a74

fett: Wichtiger Parameter, wird im Profil angezeigt.




1. HLD: TAP-Geteilte Autmerksamkeit

Geteilte Aufmerksamkeit / Doppelaufgabe

Sie haben bei1 diesem Versuch 2 Aufgaben.

1. Aufgabe: Sie sehen auf dem Bildschirm emn Feld, in dem abwechselnd mehrere Kreuze
eleichzeitig aufleuchten. Wenn vier dieser Kreuze e kleines Quadrat bilden, dann driicken
Sie bitte so schnell wie moglich auf die Taste.

X

2. Aufgabe: In dieser Aufgabe horen Sie abwechselnd einen hohen und einen tiefen Ton. Sie
sollen entdecken, wenn der gleiche Ton zweimal hintereinander zu horen 1st. Bitte driicken
Sie dann so schnell wie méglich auf die Taste.

[hre Aufgabe ist es also, gleichzeitig auf Quadrate und Téne zu achten.

riicken Sie eine Taste zur Darbietung der Beispielto




1. HLD: TAP-Geteilte Autmerksamkeit

TAP-Geteilte Aufmerksamkeit
| / Doppelaufgabe

Kennung
Untersucher: Hornjak
Testdatum: 18.08.2022 um 08:25:23

Alter: 50
Mormen: Alle

Ergebnisse (%-Normen)

Bedingung | Mittel §} Median | % || Stdabw | % | Korr. | Fehl. | % | Ausl. | % | Ausr.

auditiv bB62 b28 88 76| 16 0 = 34 1

visuell 861 794 231 M| 15 2 2T 1

Gesamt

fett: Wichtiger Parameter, wird im Profil angezeigt.



1. HLD: TAP-Neglect




1. HLD: TAP-Neglect

Neglect/ mit zentraler Aufgabe

Kennung: [N

Untersucher: Hornjak

Testdatum: 24 .08 2022 um 11:42-00
Alter: &7

Mormen: Alle

Ergebnisse (%-Normen) Einzelwerte
Bedingung | Mittel | Median | % | Stdabw | % | Korr. | Fehl. | % §| Ausl. Ausr.
links oben 1574 | 1469 626 10 1 0 i i )
2612 03 4 1273 658 e 501
links unten | 1390 | 1452 417 B g 0 - .
1215 443 572 629
rechts 724 658 207 22 0 1 1277 650
624
rechts oben 708 644 206 11 ] 1 1413 1974 552
rechts unten | 682 | 678 110 11 0 1 O 2001 757 600
peripher 1039 757 500 38 B 1 -1 1418 712 563 | 643
125
zentral 569 538 126 13 2 g 1 1313
o @ 1142 537
1540 o 1484 810 384
555 157




1. HLD: WTS-Daueraufmerksamkeit

wig werden anschheliend eine Redhe mit 7 Dreecken sehen, dia
Ober den Bildschirm sprngt. Dabei kénnen unterschiedhch viele
Dreiecke mit der Spitze nach unten zeigen.

Zum Beispiel:

\YVAVAVAVARVAY,

-]

Immer dann, wenn genau 3 Dreiecke mit der Spitze nach
UNTEN zeigen, drilcken Sie méglichst rasch die griine Taste.

Drilcken Sie jetzt die grine Taste um das 2u lUben!




1. Hirnleistungsdiagnostik - Gedachtnis

* Gedachtniseinbulien treten haufig nach linksseitigen Mediainfarkten
auf

* Gangige Verfahren zur Gedachtnisuntersuchung:
 VLMT: Verbaler Lern- und Merkfahigkeitstest
* WMS: Wechsler Memory Scale
* RCFT: Rey-Osterrieth Complex Figure Test
* DCS: Diagnosticum fur Cerebralschadigung



1. HLD: VLMT

Vorname:_.

Name: ; Testung E l—_;_, Datum: Neuropsychologe/in:
Lernversuche B
Liste A DG1 DG2 DG3 DG4 © DGS5 Liste B DG6 DG7
Trommel Tisch
Vorhang Forster
Glocke Vogel
Kaffee Schuh
Schule Ofen
Eltern Berg
Mond Handtuch
Garten Brille
Hut Wolke
Bauer Boot
Nase Lamm
Truthahn Gewehr
Farbe Bleistift
Haus Kirsche
Fluss Arm
Richtige Richtige
FP FP
P P
1In
> In DG5-DG6
DG5-DG7 W-F

BBK_NP_VLMT-A_070925




1. HLD: WMS-Logisches Gedachtnis

Geschichte B

Robert / Miiller / fuhr/ mit seinem Zehntonnen- / LKW, /

mit dem er Eier / nach Augsburg brachte, / nachts / auf der Autobahn /

iiber einen Alpen- / pali,/ als seine Achse / brach. / Sein LKW rutschte /

von der Fahrbahn / in den Graben. / Er wurde gegen das Armaturenbrett / geschleudert /
und bekam einen groflen Schrecken. / Es war kein Verkehr, / und er bezweifelte,

daB er Hilfe bekommen wiirde. / In diesem Moment summte / sein Funkgerit, /

und er meldete sich schnell: / "’ Hier ist Grashiipfer”.



1. HLD: WMS-Zahlen nachsprechen

Vorwarts
item | 1.Durchgang | Richtig/Falsch | 2. Durchgang Richtig/Falsch 2I:unkte
,1 oder 0
1 6-2-9 3-7-5
2 5-4-1-7 8-3-9-6
3 3-6-9-2-5 6-9-4-7-1
4 9-1-8-4-2-7 6-3-5-4-8-2
5 1-2-8-5-3-4-6 2-8-1-4-9-7-5
6 3-8-2-9-5-1-7-4 5-9-1-8-2-6-4-7
Summe Vorwarts (max. 12):
Riickwirts
Item | 1.Durchgang | Richtig/Falsch | 2. Durchgang Richtig/Falsch ZI:'[unkte
,1 oder 0
1 5-1 3-8
2 4-9-3 5-2-6
3 3-8-1-4 1-7-9-5
4 6-2-9-7-2 4-8-5-2-7
5 7-1-5-2-8-6 8-3-1-9-6-4
6 4-7-3-9-1-2-8 8-1-2-8-3-6-5




1. HLD: RCFT

N



1. HLD: DCS

VA

Figur Pl Figur P2 Figur P3
Figur P4 Figur P5 Figur P6
Figur P7 Figur P8 Figur P9



1. Hirnleistungsdiagnostik - Exekutivfunktionen

* \\.a. nach frontalen Schadigungen zu erwarten

* Gangige Verfahren zur Feststellungen von exekutiven Defiziten:
* Erstellung eines Tagesplans
* Turm von Hanoi
* Stroop
* TAP
* RCFT



1. HLD: Erstellung eines Tagesplans

A) Flr jeden Termin wird eine halbe Stunde benétigt.

B) Fir den Weg zwischen zwei Terminen wird ebenfalls eine

halbe Stunde bendétigt.
Termin Zeitraum
Einkauf 09.00-14.00
Werkstatt 10.00-12.00
Arzt 06.00-10.00
Versicherung 08.00-10.00
Bank 10.00-14.00
Besuch bei Freunden 14.00-17.00
Post 07.00-11.00
Friseur 12.00-15.00
Standesamt 07.00-10.00
Sauna 15.00-18.00




1. HLD: Turm von Hanol

Ausgangszustand:

211

A

Endzustand:

1 1 &

C




1. HLD: Stroop

GELB
BLAU

ROT
SCHWARZ

BLAU

SCHWARZ  ROT
ROT GELB
GELB GRUN

BLAU

ROT
GRUN

GRUN
GELB

SCHWARZ BLAU

GELB

ROT



1. HLD: TAP-Arbeitsgedachtnis

Arbeitsgedichtnis

Bei der folgenden Untersuchung erschemen auf dem Bildschirm in kurzer Folge Zahlen.

Beispiel fiir eine Folge von Zahlen:

anchmal 1st eine gezeigte Zahl gleich der vorletzten Zahl.
Bitte driicken Sie dann so schnell wie moglich auf die Taste vor Ihnen!

Taste driicken (Abbruch mit X)



1. Hirnleistungsdiagnostik

e ... und so weiter und so fort.

 (weitere?) Fragen zur Hirnleistungsdiagnostik?



2. Hirnleistungstraining

* die neuropsychologische Therapie begleitend und/oder an diese
anschliellend

e i.d.R. 30-45 Minuten

* Einzeln oder in Gruppen moglich




2. Hirnleistungstraining

* RehaCom

* CogniPlus

e CogPack

* Fresh Minder



HASOMED

2. HLT: RehaCom RehaCom®

e Der Standard fir das HLT

* Bietet Trainingsaufgaben verschiedenster
Schwierigkeitsgrade, auch flir Schwesterbetroffene

* Einfache Bedienung flr eingeschrankte
oder ungelibte / dltere Patienten



®

RehaCom

HASOMED

2. HLT: RehaCom




2. HLT: CogniPlus




2. HLT: CogPack

Vergleiche Matrix Bildarchiv Stoppen
Begriffe etc Anzahl Kalorien Reaktion
Wortraten Prozent Einwohner Tasten
Anagramme Geld Elemente Akkord
Wissen Rechnen Morsecode Auskunft
Geographie Geometrie Buchstabiere Farben&Worte
Gedichte Zahlwandeln Kennzeichen Interferenz
Weisheit PunktumPunkt Visumotor TeileLinien
Lesen Reihe Springball TeileTorte
WeroderWas Wirrwarr UFOs Labyrinthe
Abschreiben Logik Repro Sterntaler
Vokabeln Folge Note&Ton Lage
Meinungen Schilderwald Waage 1x1 Reihen
Augenzeuge Route Kompass Rechnen KI.1
Bezirke Merken Kalender Rechnen KI.2

Suchen NeuoderNicht Uhr Diktat

info 0K




2. HLT: CogPack-Augenzeuge

* Beispielaufgabe zum Training der (geteilten) Aufmerksamkeit, der
visuellen Exploration, des Gedachtnisses

* Pro Szene 20s Betrachtungszeit

* AnschlieRend 8-9 Fragen (single choice)



Gasthoft
Jager=lu=st

=

Bank
Ci&Co Huag
EEN ProAG | mEm (]|
1] EEE [
EEN u EEN mm | |Hoco
EEE EEEE |EEE 1]
EEEE |EEm EEE 1]
EN| EEE |EEE 1]
EE | EEE 1]
Zentrum M
-
|
Poli=zei
______ D__




2. HLT: CogPack-Augenzeuge

1. Wie viele Fahrzeuge fuhren vorbei?
1. keins 2.eins 3. zwei 4. drei 5. mehr als drei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

1. Wie viele Fahrzeuge fuhren vorbei?
1. keins 2.eins 3. zwei 4. drei 5. mehr als drei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

2. Welches Fahrzeug fuhr vorbei?
1. LKW 2. Krankenwagen 3. Bus 4. Polizei 5. Feuerwehr



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

2. Welches Fahrzeug fuhr vorbei?
1. LKW 2. Krankenwagen 3. Bus 4. Polizei 5. Feuerwehr



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

3. Welches Fahrzeug stand vor dem Gasthof?
1. keins 2. Taxi 3. Krankenwagen 4. Notarzt 5. Polizei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

3. Welches Fahrzeug stand vor dem Gasthof?
1. keins 2. Taxi 3. Krankenwagen 4. Notarzt 5. Polizei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

4. Wie viele Personen standen vor dem Gasthof?
1. keine 2.eine 3. zwei 4. drei 5. mehr als drei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

4. Wie viele Personen standen vor dem Gasthof?
1. keine 2.eine 3. zwei 4. drei 5. mehr als drei



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

5. Schaute jemand aus den Fenstern des Gasthofs?
1. aus keinem 2. nur links oben 3. nur rechts oben
4. nur links unten 5. nur rechts unten 6. aus mehreren



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

5. Schaute jemand aus den Fenstern des Gasthofs?
1. aus keinem 2. nur links oben 3. nur rechts oben
4. nur links unten 5. nur rechts unten 6. aus mehreren



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

6. Wie war der Name des Gasthofs?
1. Silberwald 2. Waldschenke 3. Forstklause
4. Forstereck 5. Jagerslust 6. Wanderslust



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

6. Wie war der Name des Gasthofs?
1. Silberwald 2. Waldschenke 3. Forstklause
4. Forstereck 5. Jagerslust 6. Wanderslust



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

7. Welcher Schriftzug war grin?
5. Gasthof 2. Ci&Co 3. ProAG 4. Bank 5. Huag



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

7. Welcher Schriftzug war grin?
5. Gasthof 2. Ci&Co 3. ProAG 4. Bank 5. Huag



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

8. Welchen Weg wies der Wegweiser?
1. <Zentrum  2.Zentrum > 3. < Stadion 4. Stadion >



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

8. Welchen Weg wies der Wegweiser?
1. <Zentrum  2.Zentrum > 3. < Stadion 4. Stadion >



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

9. Waren Sterne am Himmel?
1. ja 2. nein



2. HLT: CogPack-Augenzeuge

9. Waren Sterne am Himmel?
1. ja 2. nein



AABQA

Aufgaben-
wechsel

WSS passt am bestan’

l Bild-

beschreibung

Al

Bilderreihe

2. HLT: Fresh Minder

Ballon-
landung

Aktueller Anwender
Max Mustermann

)

Ihr Programm fiir geistige Fitness

fresh minder 3

fresh minder 4

(m

Soundmix

Steinhagel

~ Navigation

A

Wahlweise

Aktueller Asnwender
Max Mustermann

Max Mustermann

kI
MemioMix Passgenau Piano
: > J >
= pRESH NS
B el
- w®® :;‘;’%g&
DR L —,é,.";///
Reaktion Wortkette Y Zeitungsartikeb
Filter: Kognitive Leistungen
www_freshminder.de ooo
Aktueller Asnwender



2. HLT: Fresh Minder 2 - Pfadfinder




2. HLT: Fresh Minder 2 — Symbole Suchen

Klicken Sie mit der Maus auf das gesuchte Symbol iy
Wi

T i ) T

il W 1 i



2. HLT: Fresh Minder 3 — Kassensturz

Aufgabe 1 von 12

( SchlieRen )
S [ — )

Reicht mein Geld?
f‘f Hilfe ) Hgmmm—% (,_, SEE. ‘) ‘—MREH
~

Anwender: Max Mustermann




2. HLT: Fresh Minder 3 — Kassensturz




2. HLT: Fresh Minder 3 — Wurfelmix (einfach)




2. HLT: Fresh Minder 3 — W{rfelmix (schwierig)

3210

( Hilfe \} ( Prafen \/ ( Start ) Hm—a




2. HLT: Fresh Minder 3 — Wirfelmix (©)

[ '86.20 Wiirfel: 6 Regeln: 6 Farben j—

q Zeit {221

Anwender: Max Mustermann




2. HLT: Fresh Minder 3 - Bilderreihe

06.5 Bilder. 3 Zusatzbilder j—

¢

Hilfe

) ( Vergleichen )

Merken Sie sich die angezeigten Bilder und ihre Reihenfolge.

Al

© weitr ) ( Boenden
Die Lernphase abschlieBen und die Bilder sortieren
nwender:




2. HLT: Fresh Minder 3 - Bilderreihe

06. 5 Bilder: 3 Zusatzbilder

¢

Hilfe

)( Vergleichen )

Verschieben Sie die Bilder nach oben und bringen Sie sie dort in die richtige Reihenfolge

© pren ) poonden

Anwender: Max Mustermann

))




2. HLT: Fresh Minder 3 - Wahlweise

Hund (1) / Katze (2)

RN e




2. Hirnleistungstraining

e Beiirreversiblen Defiziten ist vor allem das Erlernen von
Kompensationsstrategien wichtig!

Um\e'\\um;\

* Stets auf die Motivation und den Ermuidungszustand des Patienten
achten! . |




2. Hirnleistungstraining

e Beiirreversiblen Defiziten ist vor allem das Erlernen von
Kompensationsstrategien wichtig!

Umle'\\\mg\

 Stets auf die Motivation und den Ermudungszustand des Patienten
achten! *




Danke fir lhre Aufmerksamkeit!




